
Структурная схема такого устройст-
ва — имитатора “выстрелов” — при-
ведена на рис. 4. 

Для безошибочности попаданий
устройство должно быть засинхрони-
зировано от сигнала кадровой раз-
вертки. С этой целью применяется
выделитель кадровых импульсов, на
вход которого поступает полный ви-
деосигнал, выведенный на разъем
“VIDEO” игровой приставки.

Такая синхронизация помогает
однозначно зафиксировать местопо-
ложение момента “выстрела” внутри
кадра.

Генератор “выстрелов” должен
имитировать как одиночные “выстре-
лы”, так и стрельбу “очередями” с ре-
гулируемой скорострельностью.

Собственно привязка момента “вы-
стрела” к началу очередного кадра
осуществляется синхронизатором, с
выхода которого сигнал “GUN” посту-

пает непосредственно
в видеоприставку, а
сигнал “LIGHT” — через
формирователь задер-
жанного импульса.

Электрическая схе-
ма имитатора изобра-
жена на рис. 5. Видео-

сигнал приставки, снимаемый с
разъема Х1 “VIDEO”, поступает через
фильтр С1R5C2R1R2R3 на вход од-
новибратора DD2.1. Одновибратор
выполняет двойную функцию: служит
пороговым элементом по синхровхо-
ду С и нормирует полученные кадро-
вые импульсы по длительности (6...7
мс). Подстроечным резистором R2
устанавливают оптимальный порог
срабатывания, ориентировочное на-
пряжение на его движке — 2,0...2,4
В. Диод VD1 ускоряет разрядку кон-
денсатора С4.

Генератор автоматических “выстре-
лов” с регулируемой частотой 0,5...2 Гц
собран по стандартной схеме на эле-
ментах DD1.1—DD1.4. Одиночные “вы-
стрелы” формируются кнопкой SB1 и
резистором R8. Коммутацию режимов
“Одиночно” — “Многократно” осуще-
ствляет переключатель SA1. 

Cинхронизатор выполнен на осно-

ве D-триггера DD2.2. Сформирован-
ный на его инверсном выходе сигнал
поступает через буферный элемент
DD1.6 на вход “GUN” (Х2) видеоприс-
тавки.

Сигнал с прямого выхода триггера
DD2.2 запускает в работу формиро-
ватель задержанного одиночного
импульса на двух одновибраторах
DD3.1, DD3.2. Задержка регулирует-
ся подстроечным резистором R9.
Длительность импульса фиксирова-
на значением 6...7 мс и в случае не-
обходимости может быть изменена
резистором R10. Диоды VD2, VD3
служат для ускорения разрядки кон-
денсаторов С5, С6.

Инвертор DD1.5, как элемент с по-
вышенной нагрузочной способнос-
тью, является буфером для подачи в
видеоприставку сигнала “LIGHT” (Х2).

В устройстве можно применить
постоянные резисторы мощностью
0,125 Вт или 0,25 Вт, подстроечные
резисторы CП3-19а, конденсаторы
К10-17, КМ-5б. Диоды — любые дру-
гие кремниевые маломощные, на-
пример, КД509А, КД521А.

Переключатель SA1 — малогаба-
ритный движковый ПД9-2, ПД53-1,
при его отсутствии можно использо-
вать навесные перемычки. В качест-
ве SB1 применяется кнопка КМ-1, хо-
тя допустимо использовать электри-
ческие контакты курка светового пи-
столета.

Детали размещают на печатной
плате (рис. 6) из одностороннего
фольгированного материала. В кон-
струкции должен быть обеспечен
свободный доступ к подстроечным
резисторам. Возможен вариант при-
менения переменных резисторов,
соединенных проводниками с соот-
ветствующими контактными площад-
ками печатной платы.

Разъем Х1 — вилка “тюльпан”,
применяемая в кабелях подключения
видеомагнитофонов к телевизорам
по низкой частоте.

Разъем Х2 — 15-контактная розет-
ка от шнура светового пистолета, вид
на нее с лицевой стороны изображен
на рис. 7.

Если конструкция собирается как
временная, то провода
разъема Х2 можно рас-
паять прямо на печат-
ные дорожки платы
джойстиков внутри ви-
деоприставки. 

Автоматический тир
соединяют с видеопри-
ставкой, как показано
на рис. 8. Джойстик
подключают к основно-
му игровому разъему
“CONTROL 1”, имитатор
— к вспомогательному
“CONTROL 2”, куда
раньше подсоединялся
световой пистолет.
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